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1.  社區參與策略    
    

  委員備悉康樂及文化事務署（康文署）轄下藝術博物館及相關辦

事處的社區參與策略，並提出以下建議、查詢及意見：  

  

˙  詢問有否與香港電台合作，播放博物館節目；  

 

˙  詢問康文署與香港西九文化區如何互相協調；  

 

˙  康文署可制訂不同策略，吸引社區內不同階層人士參與；  

 

˙  康文署可善用科技、提供平台或協助境外博物館將節目引進

香港；  

 

˙  隨着油街實現新藝術空間啓用，藝術推廣辦事處有何計劃引

入藝術從業者和當區的社區團體；  

 

˙  香港文化博物館（文化博物館）有何計劃，紀念李小龍逝世

50 周年，並讓年輕人重新認識香港舊事，同時將最新的流行

文化融入博物館節目；以及  

 

˙  查詢香港藝術館（藝術館）有關舉辦下屆香港藝術雙年展和

展出資深藝術家作品的計劃。  

 

  康文署歡迎有關建議，並作出回應如下：   

 

˙  康文署一直與香港電台及 Movie Movie 電視頻道等公共頻道

合作，並會繼續物色可播放博物館節目的新頻道；  

 

˙  康文署博物館推出的網上節目，已集中在「優遊香港博物館」

播放，該平台可在 Youtube、 Facebook、 Instagram 及康文署



的「寓樂頻道」找到；  

 

˙  藝術推廣辦事處正在策劃油街實現未來數年的節目，會嘗試

向不同的藝術從業者、藝團和學校招手，以豐富油街實現的

節目；  

 

˙  文化博物館已編排多項紀念李小龍誕辰及逝世周年的活動，

以及；  

 

˙  藝術館一直在香港藝術廳展出香港資深藝術家不少代表作，

亦會籌劃舉辦香港藝術雙年展。  

 

2.  藝術與科技—博物館策略   
 

  委員備悉康文署轄下的藝術博物館及相關辦事處有關藝術科技

的博物館策略，並建議如下：   

 

˙  藝術科技可用以促進不同人之間的文化交流；以及   

 

˙  康文署可提供教師培訓計劃，而教育局則可將藝術教育納入

STEM（科學、科技、工程和數學）教育，以推廣 STEAM（科

學、科技、工程、藝術和數學）教育。  

 

  康文署及教育局歡迎委員的建議，並回應如下：   

 

˙  會進一步研究各種社交媒體平台和工具在吸引大眾方面的

成效，以物色更多合適的渠道；以及  

 

˙  教育局將致力於推廣藝術科技教育，讓學生能夠透過藝術學

習科技。  
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